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A) OBJETIVOS 

Conocer, familiarizarse y aplicar las heramientas básicas operativas del diseño digital, así como del 

diseño parametricista. 

Particulares 

Formar al alumno a partir de una base teórica que le permita la práctica de estrategias usuales en 

el diseño contemporáneo, transitando por la lógica de los sistemas emergentes, las teorías 

genéticas y los nuevos paradigmas del entorno digital. 

 
Fomentar la investigación y la exploración de procesos de diseño para producir alternativas 
innovativas y por lo tanto, abrir nuevas áreas de pensamiento o reflexión. 
 
Inducir al alumno en el conocimiento, análisis y aplicación de herramientas digitales para el 
análisis creativo y los procesos de control del diseño parametricista. 
  



 

B) TEMARIO 

H TEMA Subtema Contenido 

9 1.- Geometrías complejas Principios de la 
geometría no 
euclidiana. 

Vectores, Superficies, Mallas en 3D 
NURBS 

12 2.- Algoritmos genéricos 
espaciales 

Scripts de 
generación 
espacial 

Explicación y ejercicios de scripts 

12 3.- Diseño Parametricista Heuristica formal Planteamientos matemáticos para 
la generación de la forma 

15 Heurística 
funcional 

Planteamientos matemáticos para 
la generación de organizaciones 
espaciales 

48    

 

C) METODOLOGÍA DE ENSEÑANZA APRENDIZAJE 

El profesor presentara el enfoque de cada tema y un esquema de las unidades de conocimiento. 

Previamente recomendará a los participantes del curso lecturas y bibliografía que apoye cada uno 

de los temas. 

El estudiante desarrollará en equipo presentaciones a profundidad de cada unidad de 

conocimiento relacionada con el tema que se analiza. 

El estudiante trabajará en el laboratorio, asesorado por el profesor, el modelo o los modelos 

digitales propuestos para el curso.  

El estudiante formulará al final del curso un modelo digital que manifieste los conocimientos de 

los temas propuestos para el curso.  

D) SISTEMA DE EVALUACIÓN 

El sistema de evaluación se realizará en tres niveles: 

 autoevaluación 

 co-evaluación 

 Evaluación del docente 

Reporte de lecturas – 20% 

Presentaciones sobre el tema – 20 % 

Prácticas presenciales – 20 % 



Entrega y presentación del modelo o modelos digitales aplicado al tema propuesto – 40% 
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